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17h

» Concentragao dos participantes no Discord 20h
(bit.ly/discordGGICWB), inicio do checkin;
* Instrucodes iniciais do evento e duvidas gerais;

—
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» Concurso de ideias de jogos;

— ey,
]

» Sorteio de brindes;

18h

* Abertura Unity;

* Abertura Unreal Engine;
* Abertura Google;

» Keynote (palestra global);

* Foto do grupo e divulgagao do tema;

20h
20h ¢ Inicio do Streaming de 48 horas via Discord e
* Dinamica de discussao do tema Twitch (twitch.tv/ggjcwb); Py
via Discord; - * Dinamica de discussao do tema via Discord;
« Dindmica de formaco de grupos ¥ » Dindmica de formac&o de grupos via Discord;
via Discord;

Até 23h:

A partir das 21h * Envio de foto da equipe do jogo;

* Solicitar sua "sala" no Discord
(canal de Audio e texto da equipe)l Madrugada de sexta para sdbado:
* Passeio pelas equipes;

[ * Sorteio de brindes;
» Sorteio de brindes;

14h

* Prazo para cadastrar seu projeto de jogo com

nome preliminar no site da Global Game Jam
(globalgamejam.org) e a maior parte dos seus

integrantes no mesmo site;

18h

» Envio de video de 2 a 3 minutos sobre a
equipe desenvolvedora e qual é a ideia basica
do jogo.

20h \ "
* Concurso de protoétipos e screenshots
de jogos;

» Sorteio de brindes;

Madrugada de sdabado para domin%;
» Passeio pelas equipes;

* Sorteio de brindes;

D7 DOMINGC

14h

* Prazo maximo para cadastrar o nome

definitivo do jogo e video de gameplay

(2 a 3 minutos);

15h
* Fim do desenvolvimento do jogo, iniciar envio
do jogo no site da Global Game Jam

(globalgamejam.org);

15h30 as 18h30
» Jogatina geral e votagao dos jogos
desenvolvidos, no Discord e com transmissao

online;

18h30
* Apresentagodes dos resultados da jam: jogos

mais votados, destaques dos diversificadores;

Premiacoes finais e sorteios de brindes.

20h

* Fim do evento e do streaming.




